POPIS VZDĚLÁVACÍ AKCE

1. Název vzdělávací akce

Dějepis na počítači
2. Obsah akce – podrobný přehled témat výuky

Vzdělávací akce bude zaměřena jednak na využití PC při přípravě vyučovací hodiny, jednak na využití PC při vlastní hodině.

Probíraná témata:

· tvorba složitějšího textu v textovém editoru Word 

· různé způsoby výroby testů

· internet a další zdroje dějepisných informací

· práce se zvukem a obrazem

· tvorba složitější prezentace

3. Cílem této vzdělávací akce je seznámit učitele dějepisu s možnostmi, které jim nabízí PC a internet. 
Použitá metodika:

· metoda slovní (vysvětlování, výklad, diskuze, dialog)

· metoda názorně demonstrační (dataprojektor, interaktivní tabule)

metoda problémového výkladu (formulace, analýza problému, formulace postupu řešení a verifikace vybraného řešení)

4. Forma vzdělávacího programu - prezenční

5. Celková hodinová dotace vzdělávací akce činí 10 hodin. Akce bude rozdělena do dvou dnů po 5 hodinách.

1. den 
- tvorba složitějšího textu



2 hodina


- různé způsoby výroby testů



1 hodina


- internet a další zdroje dějepisných informací
1 hodina


- samostatná práce




1 hodiny

2. den
- práce se zvukem a obrazem



2 hodiny


- vytváření složitější prezentace


2 hodiny


- samostatná práce




1 hodina

